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EINFUHRUNG

»Wenn man die Bibel liest, sieht man Fragen und Antworten,
die gar nicht alt sind.«
»Die Bibel gibt viel zum Nachdenken {iber mein Leben.«
»Die Bibel lasst dich nicht mehr los,
wenn du sie aufgeschlagen hast.«
»Die Bilder machen die Bibel zu einer Schatzsuche
in die Vergangenheit.«

Diese Meinungen von Kindern zeigen, dass schon junge Men-
schen die Bibel sehr gut verstehen, vielleicht manchmal bes-
ser als die alteren, obwohl die Bibel urspriinglich nicht fiir
Kinder geschrieben wurde. Vor 10 Jahren habe ich »Die Bibel
fir Kinder und alle im Haus« herausgegeben und viele Kin-
der und Erwachsene haben sie kennengelernt. Vielleicht ge-
horst auch du dazu! Mittlerweile kann man diese Kinderbibel
auch auf 4 CDs gesprochen horen. Und jetzt gibt es diese
Kartensammlung mit Spielideen zu Bildern und Geschichten
der Bibel. Damit kannst du im Spiel die Bibel kennenlernen,
die Geschichten von damals verstehen und tber dein Leben
heute nachdenken. Das geht allein - noch mehr Spafd macht
es aber mit anderen zusammen, zum Beispiel mit Freunden,
Geschwistern oder deinen Eltern. Dabei wiinsche ich euch
viel Freude, schone Erfahrungen und neue Gedanken!

Euer Rainer Oberthtir



Die Spielesammlung umfasst insgesamt 72 Karten:

18 BILD-KARTEN

18 AUSSCHNITT-KARTEN

18 BIBELWORT-KARTEN
6 MOSAIK-KARTEN

12 FRAGE-KARTEN

Die insgesamt 12 verschiedenen Spiele sind unterschiedlich
schwer. Die Zahl der Sterne bei den Spielideen zeigt das an:

+ = recht einfach
++ schon schwieriger
+44 ganz schon schwer

Das Spiel besteht aus insgesamt 72 Karten. Schauen wir
zuerst auf die folgenden 54 Karten, mit denen man verschie-
dene Spiele durchfiihren kann.



I. DIE 18 BILD-KARTEN,
18 AUSSCHNITT-KARTEN UND
18 BIBELWORT-KARTEN

18 BILD-KARTEN zeigen, wie Kiinstler die Bibelgeschichten
in ihrer Lebenszeit in Bildern vor Augen fiihren. Sicher werdet
ihr die Themen der Bilder erkennen, wenn ihr euch in der Bi-
bel auskennt. Wenn nicht, lest einfach in der Bibel nach, was
dort erzéhlt wird!

18 AUSSCHNITT-KARTEN zeigen kleine Einzelheiten aus den
18 Gesamtbildern. Ihr werdet schnell herausfinden, aus wel-
chem Bild der Ausschnitt jeweils kommt.

18 BIBELWORT-KARTEN sind bedruckt mit kurzen Satzen aus
den Bibelgeschichten, die zu den 18 Bildern der Kunst geho-
ren. Auch hier wird es euch gelingen, die passenden Satze
und Bilder zusammenzufiihren.

Immer gilt: Je besser ihr die Geschichten und Bilder der Bi-
bel kennt, desto besser werdet ihr beim Spielen sein und
umso mehr ein Bibelprofi werden!



SPIELIDEEN - WAS MAN MIT DEN
3 X 18 KARTEN MACHEN KANN

SPIELERISCH DIE KARTEN KENNENLERNEN +
Die folgenden Vorschlage und Fragen kénnen helfen, die Kar-
ten kennenzulernen. Vielleicht geht das ohne Hilfe, vielleicht
nehmt ihr eine Kinderbibel hinzu. Am besten geeignet ist
dafir »Die Bibel fiir Kinder und alle im Haus«, denn daraus
stammen alle Texte und Bilder auf den Karten und dort wer-
den sie auch erklart. In kurzer Form findet ihr Deutungen zu
den Bildern auch in dieser Spielanleitung und dort auch
Lesetipps zu den Bibeltexten (s. S. 36-47).

Vorbereitung
> Ordnet zunachst die BILD-KARTEN, die AUSSCHNITT-KAR-
TEN und die BIBELWORT-KARTEN in drei Stapeln vor euch.

Die BILD-KARTEN

) Legt alle 18 BILD-KARTEN vor euch hin und schaut sie euch
an. Was wird dort gezeigt? Welche Bibelgeschichten erkennt
ihr?

> Nehmt nacheinander eine Karte und erzahlt die dazugeho-
rige Geschichte aus der Bibel. Lasst euch von den anderen
beim Erzahlen helfen oder lest sie in der Bibel nach (Hinwei-
se findet ihr auf S. 36-47).

> Ordnet die 18 Bilder nach dem Ersten/Alten Testament und
nach dem Neuen Testament.



> Ordnet alle Bilder in genau der Reihenfolge, wie sie in der
Bibel vorkommen (Hilfen findet ihr auf S. 36-47). Legt sie auf
dem Tisch in zwei oder drei Reihen aus und lasst darunter
jeweils Platz fiir zwei weitere Reihen.

Die AUSSCHNITT-KARTEN

> Nehmt nun den Stapel mit den 18 AUSSCHNITT-KARTEN,
zieht abwechselnd eine Karte und findet die Bilder, zu denen
sie gehoren.

) Legt die AUSSCHNITT-KARTEN als 2. Reihe unter die BILD-
KARTEN.

> Erzahlt, was euch zu den Ausschnitten einfallt, zu ihrer
Bedeutung im Bild, in der Bibel und im Leben.

> Findet ihr Ausschnitte, die zusammengehdren oder zu-
einander passen, weil sie zum Beispiel Ahnliches oder ganz
Gegensatzliches zeigen?

Die BIBELWORT-KARTEN

> Jetzt nehmt ihr den Stapel mit den 18 BIBELWORT-KARTEN
hinzu. Zieht abwechselnd eine Karte und lest die Texte aus
der Bibel. Entdeckt die Geschichten dahinter. Zu welchem
Bild passt der jeweilige Text?

> Legt die BIBELWORT-KARTEN als 3. Reihe unter die kom-
pletten Bilder und Bildausschnitte.

) Lest jetzt die Bibelsatze nochmals in der Reihenfolge, wie
sie in der Bibel vorkommen.
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FRAGE-KARTE 1\

1
Im Gedicht am Anfang der Bibel ist die Rede
von sieben »Tagen« der Schopfung, die kein
Mensch mit der Uhr messen kann. An welchen
Tagen lasst Gott die Tiere werden? »24

In der Bibel wird erzahlt, Gott habe
den Menschen nach seinem Abbild geschaffen.
Welchen besonderen Auftrag bekommt
der Mensch von Gott? »25

Die Bibel will nicht erklaren, wie alles
entstanden ist. Sie will erzahlen, dass die Welt
von Gott kommt und sie durch Gott sinnvoll

wird. Erkldre mit den Worten »wissen« und
»glauben« den Unterschied. »21
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